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TURVALLISUUTESI VUOKSI Lue ndmé ohjeet. Ohjeiden vastainen kayttd
saattaa olla vaarallista tai lainvastaista. Lisdohjeita |6ydat erillisesta
Kayttdoppaasta.

LIIKENNETURVALLISUUS Al kiytd kommunikaattoria ajaessasi; pysakoi
ensin autosi.

HAIRIOT Kaikki matkapuhelimet ovat alttiita hiiridille, jotka voivat
vaikuttaa niiden toimintaan.

SULJE PUHELIN SAIRAALASSA Noudata ohjeita ja saantdja. Sulje
puhelin |adketieteellisten laitteiden I4helld.

SULJE PUHELIN LENTOKONEESSA Matkapuhelimet voivat aiheuttaa
hairioita. Niiden kayttd lentokoneessa on lainvastaista.

SULJE PUHELIN TANKATESSASI Al kiyts puhelinta huoltoasemalla.
Ala kdytd puhelinta polttoaineen tai kemikaalien |dheisyydessa.

SULJE PUHELIN RAJAYTYSTYOMAAN LAHELLA Al3 kiytd puhelinta
rajdytystydmaan lahelld. Huomioi rajoitukset ja noudata ohjeita ja
maarayksia.

KAYTA JARKEVASTI Kayts puhelinta vain normaaliasennossa. Al3 koske
antenniin tarpeettomasti.

VALTUUTETTU HUOLTO Vain valtuutettu huoltoliike saa asentaa tai
korjata puhelimen.

I:ISALAIWEET JA AKUT Kaytd vain hyvaksyttyja lisdlaitteita ja akkuja.
Al3 liita yhteensopimattomia tuotteita toisiinsa.
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SOITTAMINEN LAITTEEN PUHELIMELLA Sulje kansi ja varmista, ettd
puhelimessa on virta ja ettd se on verkon kuuluvuusalueella. Nappdile

N

puhelinnumero suuntanumeroineen ja paina -ndppainta. Lopeta
puhelu painamalla @=®-n3ppdintd. Vastaa puheluun painamalla -
nappainta.

’ HATAPUHELUT Sulje laitteen kansi. Varmista, ettd puhelimessa on virta

(Y] Jja etta se on verkon kuuluvuusalueella. Tyhjenna ndytt pitamalla ezw-
nappaintd alhaalla muutaman sekunnin ajan. Nappaile hatdnumero ja
paina -nappaintd. limoita olinpaikkasi. Al4 katkaise puhelua ennen
kuin saat luvan siihen.

e VARMUUSKOPIOIDEN TEKEMINEN Muista tehda varmuuskopiot
kaikista tdrkeistd tiedoista.

LITTAMINEN MUIHIN LAITTEISIIN Toiseen laitteeseen liitettdess3 lue
tarkat turvaohjeet laitteen kdyttdohjeista. Al3 liitd yhteensopimattomia
tuotteita toisiinsa.

INFRAPUNAVAROTOIMET Al3 osoita infrapunasidetts kenenkasn
silmiin dl3ka anna sen hairitd muita infrapunalaitteita.

H @
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1. CD-ROM-levyn
ohjelmat

Tassd oppaassa on tietoja ohjelmista, joita voit asentaa myyntipakkauksesta M Vihje: Lisitietoja
[6ytyvaltd CD-ROM-levyltd. Nama sovellukset 18ytyvat osista Ohjelmia ohjelmien asentamisesta on
kommunikaattoria varten ja PC-ohjelmat. Huomaa, ettd joillakin lisdohjelmilla on  Kadyttéoppaassa.

omat kdyttdoppaansa. Ne ovat CD-ROM-levyllad ohjelmien vieressa.

Ohjelmien asentaminen CD-ROM-levylta

Kommunikaattorin CD-ROM-levyll3 olevat sovellukset ja tiedostot ovat valmiita
asennettaviksi tai siirrettdviksi kommunikaattoriin. Tee asennus seuraavasti:

1 Varmista, ettd olet asentanut PC Suite -ohjelman tietokoneeseen. Tama
ohjelma 18ytyy myyntipakkauksessa olevalta CD-ROM-levylta.

2 Aseta CD-ROM-levy tietokoneen CD-ROM-asemaan.

3 Tee joko ndin: Kytke kommunikaattori tietokoneeseen myyntipakkauksessa
toimitetun sarjakaapelin avulla.
Tai ndin: Valmistele kommunikaattori ja tietokone infrapunayhteytta varten.
Lisatietoja on Kayttoppaassa.

4 CD-ROM-levy avautuu automaattisesti. Jos ndin ei tapahdu, avaa CD-ROM-
levyn kdyttoliittyma napsauttamalla kahdesti tiedostoa Nokia9210.exe
CD-ROM-levyn hakemistopuusta.
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CD-ROM-levyn ohjelmat ™

M Vihje: Kayts
kommunikaattorissa
muistikorttia, jolloin saat
lisatilaa CD-ROM-levylla
olevia eri sovelluksia ja
tiedostoja varten.

5 Etsi ja valitse asennettava ohjelIma CD-ROM-levyn kayttdliittymasta ja
napsauta Asenna.
@ Huomaa: Muista asentaa kommunikaattorisi kielen kanssa samankieliset
lisasovellukset.

Etasynkronointi

Nokia 9210 Communicatoria varten tarkoitetun Etdsynkronointi-sovelluksen
avulla voit synkronoida kalenterin ja osoitetiedot GSM-datapuhelun kautta
erilaisten Internet-kalenteri- ja osoitekirjasovellusten sekd useiden toimisto-
ohjelmistoratkaisujen (kuten Lotus Notesin) kanssa. Synkronointisovellus kdyttia
synkronointiin SyncML-tekniikkaa.

Etdpalvelinasetuksia kutsutaan synkronointiprofiileiksi. Voit maarittda useita
profiileja, jos tietoja on synkronoitava useiden palvelinten tai sovellusten kanssa.

@ Huomaa: Jos tarvitset SyncML-yhteensopivuutta koskevia tietoja, ota yhteys
palveluntarjoajaan tai yrityksen kdyttotukeen.

@ Huomaa: T3ssi tuotteessa on SyncML Initiativen kehittdmia ohjelmia.

Uuden synkronointiprofiilin luominen

Kun kdynnistédt Etdsynkronointi-sovelluksen, nykyinen synkronointiprofiili nakyy
padtasolla otsikon Etédsynkronointi alla. Jos mitdén profiilia ei ole luotu, ndkyvissa
on teksti (Profiileja ei mddritetty).

Voit luoda uuden profiilin seuraavasti:
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O Synke.

Toimistokalenterini Profiilin

Etasynkr. Viim. synkraika: 12/04/2/001 1250:16 pm synkr.
Profiilin

asetukset

230 .
ﬂm Sulje

Kuva 1

1 Jos profiileja ei ole maaritetty, paina Uusi. Valintaikkuna avautuu. Jatka
vaiheesta 4.

2 Jos vahintdan yksi profiili on jo madritetty, saat esiin kdytettavissa olevat
profiilit painamalla pdatasolla Profiilin asetukset.

3 Voit luoda uuden profiilin jonkin vanhan profiilin asetusten perusteella
valitsemalla kdytettavan profiilin perustaksi ja napsauttamalla Uusi.
Valintaikkuna avautuu.

4 Tee seuraavat maaritykset:

Yleiset-sivu

Oletusprofiili: Vahintadn yksi kdytettavissa olevista synkronointiprofiileista on
madritettava oletusprofiiliksi. Voit maarittdd taman profiilin oletukseksi
valitsemalla Kylld. Oletusprofiili ndkyy paatasolla ja on siten nopeasti
kédytettavissa.

Profiilin nimiz Anna profiilille kuvaava nimi. Esimerkki: "Toimistokalenterini".
Kullakin profiililla on oltava ainutkertainen nimi.

Valitse Internet-yhteys| Palvelimen osoite| Porttil HTTP-tarkistus: Saat oikeat arvot
palveluntarjoajalta tai jarjestelman paakayttajalta.
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M Vihje: Kun lisaat
vanhaan profiiliin
perustuvaa profiilia, valitse
sellainen profiili, jonka arvot
ovat ldhimpédna uuden
profiilin arvoja.

M Vihje: Kayton
helpottamiseksi aseta eniten
kaytetty profiili
oletusprofiiliksi.
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CD-ROM-levyn ohjelmat +

Kdyttdjitunnus: Kayttajatunnuksesi synkronointipalvelinta varten. Saat oikean

tunnuksen palveluntarjoajalta tai jarjestelman paakayttajalta.
Salasana: Kirjoita salasanasi tdhédn. Turvallisuussyistd salasana nikyy

tahtimerkkeind (***). Saat oikean salasanan palveluntarjoajalta tai
jarjestelman paakayttajalta.
@ Huomaa: Asetukset-painike on kdytettivissa vain kentéssa HTTP-tarkistus.

Tiedot-sivu

Kuva 2

Talta sivulta voit valita palvelimen kanssa synkronoitavat tiedot.

Q

Yleiset | Tiedot

22:30
7¥/a¥)

Kalenteri » Ei

Osoitekirjal » Kylla

Muuta

Asetukset

Sulje

1 Valitse sovellus nuolindppdimelld ja valitse sitten Kylld tai Ei napsauttamalla

Muuta.

2 Voit maarittaa kalenterin tai osoitetietojen asetukset painamalla Asetukset.

Valintaikkuna avautuu. Tee seuraavat maaritykset:

Kalenteritiedosto/ Osoitetiedosto: Valitse oikea tietokanta kommunikaattorista
painamalla Selaa.
Ettikalenteril Etdosoitekirja: Lisatietoja saat palveluntarjoajalta tai jarjestelmén
paakayttajalta.
@ Huomaa: Kalenteritietoja voi synkronoida vain, kun kommunikaattorissa on
kalenteritiedosto. Luo kalenteritiedosto Kalenteri-sovelluksen avulla.
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Tietojen synkronointi

1 Tarkista pdatasolla, ettd olet valinnut oikean profiilin. Paina Synkr.
Synkronoinnin tila nakyy ndyton alareunassa.

2 \Voit keskeyttda synkronoinnin painamalla Peru.

3 Saat ilmoituksen, kun synkronointi on paattynyt. Voit avata lokitiedoston
painamalla Nadyta loki tai palata paatasolle painamalla Sulje.

Palvelinprofiilien muokkaaminen

1 Paina paatasolla Profiilin asetukset. Esiin tulee palvelinprofiililista.

2 Valitse muokattava profiili nuolindppdimelld ja paina Muokkaa.

3 Muokkaa profiilia tarpeen mukaan. Saat oikeat arvot palveluntarjoajalta,
jarjestelmdn paakayttéjalta tai kayttdoppaasta. Yksityiskohtaisia asetustietoja
on kohdassa Yleiset-sivu sivulla 3 ja kohdassa Tiedot-sivu sivulla 4.

4 Hyvaksy muutokset ja sulje valintaikkuna napsauttamalla Sulje.

Palvelinprofiilien poistaminen

1 Paina paatasolla Profiilin asetukset. Esiin tulee palvelinprofiililista.
2 \Valitse poistettava profiili nuolindppdimell3 ja paina Poista.

Synkronointi toisen palvelimen kanssa

1 Paina paatasolla Profiilin synkr. Esiin tulee palvelinprofiililista.
2 Valitse profiili ja paina Synkr.

©2001 Nokia Mobile Phones. All rights reserved.
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CD-ROM-levyn ohjelmat ©

Synkronointilokien katselu

Voit katsoa profiilin viimeisintd synkronointilokia.

1 Paina péaatasolla Profiilin synkr. Esiin tulee palvelinprofiililista.

2 Valitse profiili ja paina Nayta loki. Lokissa nakyy paivitettyjen, lisattyjen tai
poistettujen kohteiden maara.

Yksikkomuunnin

Nokia 9210 Communicatoria varten tarkoitettua Yksikkdmuunnin-sovellusta

kdytetadn mittayksikdiden muuntamiseen.

o

Kuva 3

Visikks Millilitra m | Litra
nnin ||ZUUU | ||2| |

_Be |

N —TSal=eaniRe-

Vaihda
yksikko

Sulje

Avaa muuntotydkalu valitsemalla muuntoluokka paatasolta ja painamalla Avaa.

Muuntoluokat ja yksikot ovat seuraavat:

Muuntoluokka Yksikko A Yksikko B
Valuutta usb EUR
Pinta-ala ft2 m?
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Energia keal kJ
Pituus mi km
Paino lb kg
Voima hv kW
Paine Pa bar
Lampdtila F C
Aika d h
Nopeus mph km/h
Tilavuus gal (US) litra

Kunkin muuntoluokan muuntotydkalussa on kaksi kehystd. Katso kuvaa 3.

Vain yksi kehys kerrallaan voi olla aktiivisena. Kehyksissa on aina toisiaan
vastaavat arvot; jos jommankumman kehyksen arvoa muutetaan, toinen kehys
paivittyy automaattisesti.

@ Huomaa: Laskimen tarkkuus on rajallinen, ja pydristysvirheita voi esiintya.

Yksikon vaihtaminen
Muuntoluokassa kaytettadvia yksikoita voi tarvittaessa vaihtaa. Esimerkiksi
valuuttaluokassa muunto voidaan tehda valuutasta FRF valuutan USD sijasta.

1 Paina Vaihda yksikkd haluamasi muuntoluokan muuntotydkalussa.
Valintaikkuna avautuu.

2 Valitse yksikko listalta tai etsi yksikkd kirjoittamalla merkkeja hakukenttaan.
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M Vihje: Kehyksesti toiseen
voi siirtya
sarkainndppdimella.
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M Vihje: Voit poistaa
valuutan valitsemalla sen ja
painamalla Menu-
nappdinta. Valitse sitten
Tiedosto > Poista valuutta....
Paina Poista.

3

Voit hyvdksyd muutoksen painamalla Valitse tai hyldta sen painamalla Peru.

Valuuttayksikoiden lisaaminen ja muokkaaminen

@ Huomaa: Vain valuuttayksikditd voi muokata, poistaa ja lisata.

1
2

Valitse ja avaa valuuttaluokka.

Voit muokata valuuttaa valitsemalla sen ja painamalla Avaa.
Voit lisdtd valuutan painamalla Menu-ndppéinta ja valitsemalla Tiedosto > Uusi
valuutta....

Valintaikkuna avautuu.

Tee seuraavat maaritykset:

Nimi: Valuuttayksikon nimi.

Symboli: Valuuttayksikdon lyhenne.

Maéritd seuraava tieto painamalla Laske suhde:

Suhde: Perusyksikon perusteella maaritetty muuntokurssi.
Valintaikkuna avautuu.

Maarita uuden ja perusvaluuttayksikdn arvot ja paina OK.
Hyvéaksy muutokset painamalla Valmis.

Tiedostojen katselu

Tiedostojen katselu -sovelluksen avulla voidaan katsoa erilaisia tekstinmuokkaus-,
grafiikka- ja muita tiedostomuotoja. Lisdksi voidaan avata ja purkaa arkistoituja
tiedostoja.
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Koko | Muutettu

| Kommentti

2 example.zip
exanple2.dl1
install.bat

progranm. exe

EE!!! —qatl

27,648 3/20/96 1:008 AN
48,400 10/14/96 3:38 AN

36 3/20/2001 4:02 P
44274 _4/24/20R1_11:52

Kuva 4

Tuetut tiedostomuodot

CD-ROM-levylld on viisi asennustiedostoa, jotka tukevat erilaisia tiedostomuotoja.
Seuraavassa on lueteltu kdytettavissa olevat asennustiedostot ja niitd vastaavat

tuetut tiedostomuodot.

Asennustiedosto

|| Tuetut tiedostomuodot

|| Tuetut tiedostojen tarkentimet

Pelkka teksti TXT
Windows-bittikartta BMP, RLE, ICO, CUR

Kaikki asennustiedostot
Portable Network Graphics PNG
Windows-metatiedosto WMF, EMF

. Microsoft Powerpoint 3/4/7/97/
MS_Powerpoint.sis 98/2000 PPT, POT, PPS
MS_ Excel.sis g/lolggosoft Excel 2/3/4/5/7/97/98/ XLS, XLC

©2001 Nokia Mobile Phones. All rights reserved.
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CD-ROM-levyn ohjelmat 3

MS_Office.sis

Microsoft Powerpoint 3/4/7/97/

98/2000 PPT, POT, PPS
Microsoft Excel 2/3/4/5/7/97/98/

2000 XLS, XLC
Microsoft Word 1/2/4/5/6/7/97/ DOC. WRI

98/2000

Lotus 1-2-3 v. 1/2/3/4/5/97/

wa1, WKU, WK1, WK3, WK4,

Millenium WKS5, WKe, 123

Lotus Ami Pro SAM
Lotus_WP_AMLsis WordPerfect 4/5/6/7/8 WPD

WordPerfect-grafiikka WPG

Lotus Ami Draw SDW

Computer Graphics -metatiedosto | CGM
Other.sis: kuvamuodot Compuserve OIF oF

Paintbrush PCX, DCX

Tagged Image File Format TIF, JPG, JIF

:_r;t:g;z:‘;:lypertext Markup HTML
Other.sis: tekstimuodot Pelkké teksti TXT

vCard VCF

Rich text format RTF

©2001 Nokia Mobile Phones. All rights reserved.




Winzip, PKZIP ZIP, EXE
Other.sis: arkistoidut tiedostot Unix Gzip TGZ

Unix Compress TAR, TAZ

Microsoft Project MPP
Other.sis: muut muodot

Visio VSD

Tiedostojen katselu

@ Huomaa: Kiytettivissa olevat valikkovaihtoehdot ja -komennot masriytyvit
katseltavan tiedoston tyypin mukaan.

1 Valitse Tiedostojen katselu Ekstrat-sovellusryhmastd ja paina Enter-nédppainta.

2 Avaa-valintaikkuna tulee esiin.

3 Etsi tuettu tiedosto painamalla Selaa ja paina OK. Tiedosto avautuu. Tiedoston

tyypin mukaan kéytettavissa ovat seuraavat vaihtoehdot:

Kaikki tiedostot

® Voit muuttaa ndkymaa painamalla Suurenna ja Pienenna.

® Paina Menu-n3ppéinta ja valitse Ndytd > Koko ndytté -tila, jos haluat ndytdlle
pelkdstddan dokumentin tai tiedoston sisallon.

® Voit Idhettda tiedoston painamalla Laheta. Ldhetd-valintaikkuna avautuu.
Vaihtoehdot ovat Sihkdpostina | Infrapunan kautta. Vahvista lihetys painamalla

Laheta.

® Voit sulkea sovelluksen painamalla Sulje.

©2001 Nokia Mobile Phones. All rights reserved.
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M Vihje: Tekstidokumenttia
katsellessasi voit valita
tekstid, kopioida sen
leikepdydalle ja liittdd sen
toisiin sovelluksiin.

Tekstidokumentit ja kuvat

Paina Menu-n3ppéinti ja sovita tiedosto ndytdn leveyteen valitsemalla Kuva/
Dokumentti > Sovita leveyteen.
Sovita tiedosto néytdlle valitsemalla Kuva/ Dokumentti > Sovita ikkunaan.

Tekstidokumentit ja laskentataulukot

Dokumentti- tai Taulukko-valikossa on useita katseluvaihtoehtoja:

Luonnosndkymdi: Voit valita luonnosndkyman painamalla Menu-nédppdinta ja
valitsemalla Dokumentti > Luonnosnikymd tai Taulukko > Luonnosnikymd.
Luonnosndkymédssa dokumentti- tai laskentataulukkotiedoston teksti nakyy
yhdelld fontilla. Lisdksi merkkien muotoilu, kappaleiden tasaus, rivivalit ja
sarkaimet nakyvat. Upotetut tiedostot eivat ndy luonnosnakymassa.

Normaali nikymd: Voit valita normaalin ndkymén painamalla Menu-ndppéinta
ja valitsemalla Dokumentti > Normaali nikymdi tai Taulukko > Normaali ndkymd.
Normaalissa nakymassa myos kaikki fontit ja upotetut objektit nakyvat
samanlaisina kuin alkuperdisessd dokumentissa.

Sivundkymd: Voit valita sivundkyman painamalla Menu-n3ppdinta ja
valitsemalla Dokumentti > Sivundikymd tai Taulukko > Sivunédkymd.
Sivundkymassa dokumentti- tai laskentataulukkotiedoston teksti nakyy
samanlaisena kuin alkuperdisessa dokumentissa. Myds kaikki automaattiset
rivinvaihdot, sarakkeet, sivun reunukset, ylatekstit, alatekstit ja huomautukset
nakyvat.

Kuvat

Paina Menu-néppdintd ja sovita kuva ndyton leveyteen valitsemalla Kuva >
Sovita leveyteen.
Sovita kuva ndytdlle valitsemalla Kuva > Sovita ikkunaan.

©2001 Nokia Mobile Phones. All rights reserved.



® Kierra kuvaa 90 astetta myotapaivaan valitsemalla Kuva > Kierrd.
® \oit katsoa kuvaa sellaisena kuin se oli avattaessa valitsemalla Kuva > Palauta

alkuperdinen.

Arkistoidut tiedostot

® \oit purkaa valitut tiedostot painamalla Pura. Kohdekansion valintaikkuna

avautuu.
® \Voit purkaa kaikki arkistossa olevat tiedostot painamalla Pura kaikki.
® Voit katsoa arkistossa olevaa tiedostoa painamalla Nayta.

Voit myds lajitella arkiston sisallon.
® Maéritd lajitteluperuste valitsemalla Muokkaa > Lajitteluperuste. Vaihtoehdot

ovat Nimil Péivimddrd/ Koko.
® Maaritd lajittelujarjestys valitsemalla Muokkaa > Lajittelujéirjestys. Vaihtoehdot

ovat Nouseva/Laskeva.

Powerpoint-esitykset

Voit katsoa kalvoja painamalla Menu-ndppainta ja valitsemalla Kalvo > Seuraava
kalvo | Edellinen kalvo. Muut Kalvo-valikon komennot toimivat aivan samalla tavalla
kuin Kuva-valikon komennot.

Tiedostojen katselun valintojen maarittaminen

Paina Menu-néppdintd ja valitse Ndytd > Valinnat. Esiin tulee kaksisivuinen
valintaikkuna. Tee seuraavat maaritykset:

©2001 Nokia Mobile Phones. All rights reserved.

W Vihje: Seuraava kalvo |
Edellinen kalvo -komentojen
pikandppdimet ovat Shift-
Ctrl-N ja Shift-Ctrl-P.

—
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Nayta-sivu

Oletusfonttiz Voit valita oletusfontin painamalla Muuta. Fontti-valintaikkuna
avautuu.

Ndytd tuntemattomat tiedostot: Maarittad, miten katselusovellus kasittelee
tuntemattomia tiedostotyyppeja. Vaihtoehdot ovat Tekstind/
Heksadesimaalinal Ei ndytetd.

Néytd ei-tuetut tiedostot: Maarittad, miten katselusovellus kasittelee ei-tuettuja
tiedostotyyppeja. Vaihtoehdot ovat Kysy kéyttdjéltd| Avaa rekisteridyssd
sovelluksessaf Tuntemattomina.

Muut-sivu
Ndytd ruudukko: Valitse laskentataulukon ruudukon oletusasetus. Vaihtoehdot
ovat Kylldg/Ei.

Arkistojen lajitteluperuste: Valitse arkistotiedostojen oletuslajitteluperuste.
Vaihtoehdot ovat Nimil Pdivimddrdl Tyyppil Koko.

Lajittelujcirjestys: Valitse oletuslajittelujdrjestys. Vaihtoehdot ovat Nousevaf Laskeva.
Voit sulkea valintaikkunan painamalla Sulje.
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Notes-sovellus
Notes LU New note
Shopping list Catherine's birthday present sugge
e eggs Shopping list Change
e flour Importantitems Focus
‘- . milk Equipments Note view
il . baking powder For sale
H i Close
81| [ast updated 23 April 2001 2/5
Kuva 5 P p

Notes on yksinkertainen tekstinmuokkaustila, jossa voidaan kirjoittaa lyhyita
muistiinpanoja ja luoda muistiinpanolistoja. Muistiinpanoista voi luoda
muistiinpanolistan. Listan voi lajitella usealla eri tavalla ja tallentaa muistikirjaksi.
Notes-sovelluksessa on monia tekstinkdsittelyohjelmista 16ytyvid vakiokomentoja.

Notes on saatavissa vain englanniksi.
Muistiinpanojen ja muistikirjojen lisddminen ja
poistaminen

Voit lisdta uuden muistiinpanon painamalla New note.

Voit poistaa muistiinpanon painamalla Menu-ndppdinta ja valitsemalla File>
Delete note.

Voit lisdta uuden muistikirjan painamalla Menu-néppaintd ja valitsemalla File>
New file. Eri aiheille voi lisdtd omia muistikirjoja.

©2001 Nokia Mobile Phones. All rights reserved.
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M Vihje:
Muistiinpanondkymassa voi
katevasti muokata suuria
tekstimaaria. Jaetussa
nakymassa voi selata
muistikirjaa.

M Vihje: Sanamérin
laskemistoiminto on
hyddyllinen, jos haluat
|dhettdd muistiinpanon
tekstiviesting, jonka
enimmaismerkkimaara on
noin 160.

Nikymit

Voit katsoa muistiinpanon sisaltda tai sekd muistiinpanoa ettd muistiinpanolistaa.
Voit valita ndkymén painamalla Menu-népp3ints ja valitsemalla View > Split view/
Note view.

Voit siirtya nakymasta toiseen jaetussa ndkymassa painamalla Change Focus.

Jos haluat katsoa nykyistd nakymaa koko naytolld, paina Menu-ndppéinta ja
valitse View > Full screen. Voit palata normaaliin ndkymaén valitsemalla uudelleen
Full screen.

Muistiinpanon tekstin muotoileminen

1 Valitse muokattava teksti.

2 Paina Menu-ndppéinta ja valitse vaihtoehtoja Format-valikosta:
Valitse Font..., jos haluat muuttaa tekstissa kdytetyn fontin tai lihavoida,
kursivoida tai alleviivata tekstia tai lisata luettelomerkkeja.

Muistiinpanon sanamaaran laskeminen

Paina Menu-nappdinta ja valitse Tools > Word count.

Oikeinkirjoituksen tarkistaminen

Jos olet asentanut Spell checker -sovelluksen, voit tarkistaa muistiinpanon

oikeinkirjoituksen seuraavasti:

1 Paina Menu-nédppdinta ja valitse Tools > Spell check.

2 Jos haluat saada ehdotuksia tuntemattomalle sanalle, korosta Ehdotukset kohta
ja valitse Muuta.
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Muistiinpanojen lajittelu
Voit lajitella muistiinpanoja muistikirjassa seuraavasti:

1 Paina Menu-nédppdint3, valitse ensin Tools > Sort by ja sitten lajitteluperuste.
Vaihtoehdot ovat Creation Date/ Last Modified Date/ Title.

2 \Voit valita lajittelujarjestyksen painamalla Menu-nédppdint3, valitsemalla ensin
Tools > Sorting Order ja sitten Ascending tai Descending.

Asetukset

Voit katsoa Notes-sovelluksen asetuksia painamalla Menu-néppéinta ja
valitsemalla Tools > Preferences. Esiin tulee kaksisivuinen valintaikkuna. Tee
seuraavat maaritykset:

View Preferences -sivu

Show title of entries on - Maarita, nakyykd listandkyma jaetussa nakymassa
vasemmalla vai oikealla.

Note width - Maaritd muistiinpanondkyman leveys jaetussa nakymassa.
Valittavissa ovat arvot 10 - 80 %.

Display - Maarita ndyton alareunassa olevalla tilarivilld ndkyvan pdivdmaaran
tyyppi. Vaihtoehdot ovat Last update date [ Creation date.
Note Preferences -sivu

Always start on a new note - Voit valita, luoko Notes automaattisesti uuden
muistiinpanon kayttajalle. Vaihtoehdot ovat No |/ Yes.

©2001 Nokia Mobile Phones. All rights reserved.
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Include in list - Voit madrittdd, miten paljon tekstia nékyy muistiinpanolistalla
jaetussa ndkyméssi. Vaihtoehdot ovat First line | All text. Jos valitset First line
-vaihtoehdon, vain muistiinpanon ensimmainen rivi ndkyy. Jos valitset All text
-vaihtoehdon, ndkyviin tulee mahdollisimman paljon tekstia.

Muistiinpanojen tulostaminen

Voit tulostaa muistiinpanon painamalla Menu-nédppéinta ja valitsemalla File >
Printing > Print....

Voit maarittaa sivun asettelun painamalla Menu-ndppdintd ja valitsemalla File >
Printing > Page setup...

Jos haluat katsoa sivua etukdteen naytdlld ennen tulostamista, paina Menu-
nappdinta ja valitse File > Printing > Print preview....

Muistiinpanojen etsiminen

Etsintdikkunan avulla voidaan nopeasti ja helposti etsid tai korvata tekstid koko

muistikirjasta.

1 Paina Menu-ndppdintd ja valitse Edit > Find.

2 Kirjoita etsittdva teksti. Paina Korvaa ja kirjoita korvaava teksti.

3 Voit tarkentaa hakua painamalla Valinnat ja valitsemalla saman kirjainkoon
haun tai kokonaisten sanojen tai vain sanan osien haun.

4 Paina Etsi. Notes etsii tekstia nykyisestd muistiinpanosta ja sitten muistikirjan
muista muistiinpanoista.

5 Voit etsid seuraavan esiintyman painamalla Etsi seuraava.
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Multimedia converter

Multimedia converter on PC-sovellus. Multimedia converterin avulla voidaan
muuntaa tavallisia videotiedostomuotoja NIM-muotoon, jota Nokia 9210
Communicator pystyy toistamaan. My6s tavallisia ddnitiedostomuotoja voidaan
muuntaa WAV-muotoon, ja WAV-muotoisia ddnitiedostoja voidaan optimoida

M Vihje: NIM tarkoittaa
Nokia Interleaved
Multimedia
-tiedostomuotoa.

kaytettavaksi Nokia 9210 Communicatorissa. Muunnettuja WAV-tiedostoja voi

kayttaa esimerkiksi soittodanina.

Kuva 6

Multimedia converterin kdytdstd on suuria etuja:

¥®Nokia multimedia converter

File Help

2SR

-
Video format:
Audio format:
File size:
Play time:

[~ Previewwindow.

Ready

[~ Video quality

(& Smooth motion, small image

¢~ Normal motion, normal image
size

[~ Audio format
@ Musio, normal compression

€ Voice, high compression

Video format:
Audio format:
File size:
Play time:

-~ Preview window

® Kun tiedosto muunnetaan, muunnetun dani- tai videotiedoston koko on
yleensd paljon pienempi kuin alkuperdisen tiedoston. Sen ansiosta tiedoston

toistaminen kommunikaattorilla ei vaadi paljon suoritustehoa ja on

sujuvampaa. Itse asiassa monia tiedostoja ei voi toistaa kommunikaattorilla

ollenkaan ilman muuntamista.
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—
©

CD-ROM-levyn ohjelmat



CD-ROM-levyn ohjelmat N

® Toistettaessa WAV-tiedosto kommunikaattorilla d@nen laatu on parempi.

@ Huomaa: Multimedia converter tukee useimpia tiedostoja, joita voi toistaa
Windowsin Mediasoittimella. Se, mité tiedostoja jarjestelméa tukee,
maaraytyy siihen asennetun Mediasoittimen version ja asennettujen
aani- ja kuvasignaalin pakkauksenhallintaohjelmien mukaan.
Tavallisesti Multimedia converter pystyy tukemaan useimpia AVI-,
WAV-, MPG- ja MP3-tiedostoja.

Pelkan danitiedoston optimointi

1 Valitse valikosta File > Open. Valintaikkuna avautuu.

2 Etsi muunnettava danitiedosto selaamalla ja napsauta OK. Tiedoston tiedot
siirtyvat ikkunan vasemmalla puolella oleviin Original file -kenttiin. Kentissé
nakyy tiedoston tyyppi ja koko seka toistoaika.

3 Valitse jompikumpi Audio format -kentdn vaihtoehdoista:

Low compression: Jos halutaan paras dénen laatu.
Normal compression: Aénen laatu on hieman huonompi mutta tiedoston koko
huomattavasti pienempi.

4 Napsauta Convert. Muunnetun tiedoston tiedot siirtyvat ikkunan oikealla
puolella oleviin Converted file -kenttiin.

5 Tallenna uusi tiedosto valitsemalla valikosta File > Save as.
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Videotiedoston muuntaminen

1 Valitse valikosta File > Open. Valintaikkuna avautuu.

2 Etsi muunnettava videotiedosto selaamalla ja napsauta OK. Tiedoston tiedot
siirtyvat ikkunan vasemmalla puolella oleviin Original file -kenttiin. Kentissé
nakyy tiedoston tyyppi ja koko sek3 toistoaika.

3 Valitse jompikumpi Video quality -kentédn vaihtoehdoista:

Smooth motion, small image size: Jos halutaan suurin mahdollinen kuvataajuus.
Normal motion, normal image size: Kuvan koko on normaali, mutta liike ei ole
aivan niin sulavaa.

4 Jos tiedostossa on sekd kuvaa ettd danta, valitse jompikumpi Audio format
-kentan vaihtoehdoista:

Music, normal compression: Valitse tama, jos |ahdetiedostossa on musiikkia tai
muuta korkealaatuista d4anta edellyttdvda materiaalia.

Voice, high compression: Jos alkuperdisessa tiedostossa on vain puhetta tai pieni
tiedostokoko on tarkedmpi kuin ddnen laatu.

5 Napsauta Convert. Muunnetun tiedoston tiedot siirtyvat ikkunan oikealla
puolella oleviin Converted file -kenttiin.

©2001 Nokia Mobile Phones. All rights reserved.

M Vihje: Frame rate
ilmaisee sen, kuinka
nopeasti yksittdiset kuvat,
jotka perdkkain
muodostavat liikkeen
vaikutelman, nakyvat
filmissa tai videossa.
Kuvataajuus ilmoitetaan
kuvina sekunnissa (fps).
Mitd vdhemman kuvia, sitd
enemman video nykii.
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M Vihje: Voit toistaa
alkuperdisen tiedoston
ennen muuntamista ja
muunnetun tiedoston
muuntamisen jalkeen.
Esikatselundyttojen
alapuolella olevien
saadinten avulla voit
aloittaa ja lopettaa
toistamisen tai pitda siind
tauon.

M Vihje: Nokian
pelipalvelut saat kayttoosi
liittymalld Club Nokiaan
osoitteessa
www.club.nokia.fi.

6 Tallenna uusi tiedosto valitsemalla valikosta File > Save as.
@ Huomaa: Tiedostojen toistamista ei voi aloittaa muuntamisen aikana.
Muunnetut tiedostot voi kopioida kommunikaattoriin PC Suite Nokia 9210

Communicatorille -ohjelman avulla. Lisdtietoja on myyntipakkauksesta I6ytyvasta
PC Suite -oppaasta.

Pelit

Kommunikaattori ei ole vain tehokas tydkalu, vaan se tarjoaa myds jannittavaa
vapaa-ajan viihdetta. Tastd osasta I0ydat upeita peleja, joita voit pelata Nokia
9210 Communicatorilla.

Asentaminen

Varmista, ettd Nokia 9210 Communicator on kytkettyna tietokoneeseen. Avaa
CD-ROM-levy, valitse asennettava peli kansiosta Ohjelmia kommunikaattoria
varten/Pelit ja paina Asenna.

Bounce

Bounce on peli, jossa ohjataan pientd palloa vaarallisessa maailmassa. Palloa
pompotetaan ja vieritetddn kullakin tasolla, ja samalla véltetdan vaaroja ja
keratdan renkaita, joita tarvitaan avaamaan paidsy seuraavalle tasolle.
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Kumilaattojen avulla pallon saa pomppaamaan korkeammalle tai voi jopa kumota
painovoiman ja siten paasta kasiksi vaikeasti napattaviin renkaisiin. Ohjeet
[6ytyvat pelistd. Bounce on vain englanninkielinen.

Kuva 7

Vaatimukset

Bounce edellyttda, ettd Nokia 9210 Communicatorissa on vahintidan 1,5
megatavua vapaata muistia ja 800 kilotavua vapaata levytilaa tai muistikortti.

Bounce-pelin aloittaminen

1 Valitse Bounce-kuvake Ekstrat-sovellusryhmdstd nuolindppdimelld ja paina
Avaa.

2 Kun esiin tulee Bouncen animaatiologo, siirry paavalikkoon painamalla jotakin
nappainta.

3 Voit valita kohteita valikosta siirtymalld haluamasi kohteen kohdalle
nuolindppdimelld ja painamalla Enter-ndppainta.

Main Screen -valikko

Main Screen -valikossa on viisi vaihtoehtoa: Start Game, Online, Options, High Scores
ja Quit

©2001 Nokia Mobile Phones. All rights reserved.
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Jos haluat lopettaa, valitse Quit-vaihtoehto painamalla nuolindppdimen >-nuolta
ja paina Enter-n3ppdinta tai alinta komentopainiketta.

Start Game -valikko

Start Game -valikossa on nelja vaihtoehtoa: New Game, Continue, Instructions ja
Back.

New Game aloittaa uuden pelin tasolta 1.
Continue vie Continue-valikkoon.
Instructions kdynnistaa pelin ominaisuuksien automaattisen esittelyn.

Back vie takaisin paavalikkoon.

Continue-valikko

Continue-valikossa on nelja paikkaa aiemmin tallennetuille peleille. Kussakin
paikassa nakyy tallennetun pelin tasonumero ja jaljelld olevien eldmien maara.
Valitsemalla paikan pelin voi aloittaa uudelleen tallennetun tason alusta, ja jaljelld
on niin monta eldmaa kuin silloin, kun peli tallennettiin. Kun lataat tallennetun
pelin, pistemdéra on nolla, joten ainoa tapa saada suurin mahdollinen pistemaara
on pelata pelin jokainen taso yhdelld kertaa! Back vie takaisin paavalikkoon.

Online-vaihtoehto

Valitsemalla Online-vaihtoehdon voit muodostaa yhteyden Nokia 9210
Communicatorin pelien kotisivulle. Huomaa, ettd kommunikaattoriin on oltava
maaritetty Internet-yhteyden asetukset, jotta tama toimisi. Kun suljet selaimen,
padset takaisin Bounce-paavalikkoon. Kotisivulla kannattaa kdyda usein
katsomassa tata ja muita pelejd koskevia neuvoja, vihjeita ja uutisia.
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@ Huomaa: Kommunikaattorin puhelimen on oltava piall3, jotta titd toimintoa
voisi kdyttaa. Al kytke puhelimeen virtaa silloin, kun
matkapuhelimen kaytto on kielletty tai se voi aiheuttaa hairidita tai
vaaratilanteen.

Options-valikko

Options-valikossa on kolme vaihtoehtoa: Change Keys, Change Sound ja Back. Change
Keys -vaihtoehdolla voit maarittda ohjausndppdimet uudelleen. Change Sound
-vaihtoehdolla voit asettaa daniefektien danenvoimakkuuden. Back vie takaisin
padvalikkoon.

Ennatyspisteet

High Scores -vaihtoehdolla saat esiin suurimmat pistemaarasi Bouncessa. Voit
palata Main Screen -valikkoon valitsemalla Back.

Ohjausnappaimet

Nuolindppdimen <- ja >-nuolella siirretddn palloa vasemmalle ja oikealle. Pallon
saa pomppaamaan valindppédimella. Ohjausndppdimia voi muuttaa Options-valikon
Change Keys -vaihtoehdolla.

Koon muuttaminen

Pallon koko voi muuttua, jos se koskettaa sopivia objekteja. Suuri pallo pomppaa
korkeammalle ja liikkuu nopeammin kuin pieni pallo ja pystyy myds kellumaan
vedessa. Pieni pallo mahtuu lapi pienistd aukoista.
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Esittely

Pelissd on monia erilaisia elementteja. Voit katsoa pelin ominaisuuksien esittelya
valitsemalla Instructions-vaihtoehdon Start Game -valikosta. Voit poistua
esittelystd milloin tahansa painamalla jotakin ndppdinta.

Pelin pysayttaminen

Pelin voi pysayttda painamalla Esc-ndppainta tai mitd tahansa komentopainiketta.
Kun peli on pysaytetty, voit siirtyd Options-valikkoon ja maarittaa nappdimet
uudelleen tai muuttaa ddnenvoimakkuutta. Voit myds lopettaa pelaamisen tai
jatkaa sita.

Tasojen vililla

Tason lopussa voit tallentaa pelin, muuttaa pelin valintoja, poistua pelista tai
jatkaa pelid. Jos tallennat pelin, esiin tulee neljan pelintallennuspaikan lista, jossa
ovat jo tallennettujen pelien tasonumerot. Jos valitset Options, esiin tulee sama
lista kuin paavalikon Options-valikossa. Jos valitset End game, nykyinen peli paattyy
ja esiin tulee paavalikko. Valitsemalla Continue paaset seuraavalle tasolle.

Pelin paattyminen

Peli paattyy, kun joko paaset lapi kaikista tasoista tai menetat kaikki eldmasi. Jos
pistemaardsi on tarpeeksi suuri pelin paattyessa, voit halutessasi lisatad nimesi
pistetaulukkoon.
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Triplepop

Triplepop on nopeatempoinen peli, jossa erivariset pallot lentdvat sivuilta ndytdlle
ja muodostavat kasan ndytdn keskelle. Pydrittamalld kasaa saat vapaasti lentdvat
pallot laskeutumaan haluamaasi paikkaan. Kun saat kolme samanvarista palloa
vierekkain, ne poksahtavat! Jos et ole tarpeeksi nopea, kasa kasvaa liian suureksi ja
haviat. Triplepop on vain englanninkielinen.

Kuva 8

Vaatimukset

Triplepop edellyttdd, ettd Nokia 9210 Communicatorissa on vahintdéan 1,5
megatavua vapaata muistia ja 800 kilotavua vapaata levytilaa tai muistikortti.

Triplepop-pelin aloittaminen

1 Valitse Triplepop-kuvake Ekstrat-sovellusryhmistd nuolindppdimelld ja paina
Avaa.

2 Kun esiin tulee Triplepopin animaatiologo, siirry pdavalikkoon painamalla
jotakin ndppainta.

3 Voit valita kohteita valikosta siirtymalld haluamasi kohteen kohdalle
nuolindppdimelld ja painamalla Enter-ndppéinta.
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Main Screen -valikko

Main Screen -valikossa on viisi vaihtoehtoa: Start Game, Online, Options, High Scores
ja Quit. Jos haluat lopettaa, valitse Quit-vaihtoehto painamalla nuolindppdimen
>-nuolta ja paina Enter-ndppainta tai alinta komentopainiketta.

Start Game -valikko

Start Game -valikossa on neljd vaihtoehtoa: New Game, Change Skill, Instructions ja
Back. New Game aloittaa uuden pelin valittuna olevalla taitotasolla. Change Skill vie
Skill Options -ndyttdon, jossa voit muuttaa taitotason, ja valitsemalla Instructions
saat esiin peliohjeet. Back vie takaisin Main Screen -valikkoon.

Taitotason muuttaminen

Skill Options -valikossa on kolme mahdollista taitotasoa (Easy, Medium ja Hard) seki
Back-vaihtoehto, jolla voi palata paévalikkoon. Valittuna oleva taitotaso nakyy
korostettuna.

Online-vaihtoehto

Valitsemalla Online-vaihtoehdon voit muodostaa yhteyden Nokia 9210
Communicatorin pelien kotisivulle. Huomaa, ettd kommunikaattoriin on oltava
maaritetty Internet-yhteyden asetukset, jotta timéa toimisi. Kun suljet selaimen,
padset takaisin Triplepop-pdavalikkoon.

@ Huomaa: Kommunikaattorin puhelimen on oltava paall3, jotta tit3 toimintoa
voisi kayttaa. Al kytke puhelimeen virtaa silloin, kun
matkapuhelimen kayttd on kielletty tai se voi aiheuttaa hairidita tai
vaaratilanteen.
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Options-valikko

Options-valikossa on kolme vaihtoehtoa: Change Sound, Change Keys ja Back. Change
Sound -vaihtoehdolla voit asettaa daniefektien d&dnenvoimakkuuden. Change Keys
-vaihtoehdolla voit madarittaa ohjausndppaimet uudelleen, ja Back vie takaisin
padvalikkoon.

Ennatyspisteet

High Scores -vaihtoehdolla saat esiin suurimmat pistemaarasi Triplepopissa. Voit
palata Main Screen -valikkoon valitsemalla Back.

Pelin kulku

Pelissd ohjataan pallojen muodostamaa kasaa, jossa on musta kivi keskelld. Pelin
aikana palloja ilmestyy vasemmalta ja oikealta, ja ne liikkuvat keskustaa kohti ja
tarttuvat kasaan.

Kasaa voi kierrdttda nuolindppdimen <- ja >-nuolilla, jolloin pallot voi saada
osumaan haluttuun kohtaan. Kasa kasvaa, kunnes se ylittdd ympyrdnmuotoisen
rajan, jolloin peli paattyy.

Palloja on neljanvérisia: punaisia, vihreitd, keltaisia ja sinisid. Vahintdan kolmen
samanvarisen pallon muodostamat ketjut poksahtavat ja katoavat, ja jokaisesta
poksahtaneesta pallosta saa 5 pistettd. Varo myéhemmin liikkkumattomia palloja.
Liikkumattomien pallojen ketjut eivdt poksahda itsestdén, vaan silloin, kun
toisenvdriset pallot etenevat niiden kautta.

Kun aika kuluu, kasaan kuuluvat pallot alkavat vilkkua ja muuttuvat lopulta kiveksi.
Kivia voi tuhota vain laukaisemalla erityisia bonuspalloja niitd kohti.
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Pelin alkaessa bonuspallomittari on tyhja. Voit tdyttaa sen poksauttamalla
vahintaan nelja palloa kerralla. Mité pitempi ketju, sitd suurempi bonus. Kun
mittari tayttyy, kuvakkeisiin syttyva valo osoittaa, mikd bonuspallo laukaistaan
painettaessa <tulitus>-ndppaintd. Bonuspalloja on nelja erilaista, ja kukin niista
vaikuttaa eri tavalla kasaan.

Vaikutukset ovat seuraavat:

® poksauttaa sen kohdan vieressa olevat pallot, jossa se osuu kasaan

® poksauttaa pallot osumakohdasta keskuskiveen

® poksauttaa pallojen kehdn kasan ympariltd osumakohdassa

® poksauttaa kaikki pallot sen kehan sisdltd ja ylapuolelta, johon se osuu

Jos pistemadrasi on tarpeeksi suuri pelin padttyessa, voit halutessasi lisdta nimesi
pistetaulukkoon.

Ohjausndppiimet
Oletusohjausndppdimet ovat seuraavat:
® Vasemmalle - nuolindppdimen <-nuoli

® Qikealle - nuolindppdimen >-nuoli
o Tulitus - valindppain

Pelin pysayttaminen

Pelin voi pysayttda painamalla Esc-ndppainta tai mitd tahansa komentopainiketta.
Kun peli on pysaytetty, voit siirtyda Game Options -ndyttddn ja maarittaa
ndppdimet uudelleen tai muuttaa danenvoimakkuutta. Voit myds lopettaa
pelaamisen tai jatkaa sité.
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Card Deck

Pasianssipelit kuuluvat enkd maailman tunnetuimpiin ja suosituimpiin
korttipeleihin. Nokia 9210 Communicatorin Card Deck tarjoaa mielenkiintoista
viihdettd ja useita pasianssipeleja.

Kuva 9

Vaatimukset

Card Deck edellyttdd, ettd Nokia 9210 Communicatorissa on noin 1,2 megatavua
vapaata muistia ja 400 kilotavua vapaata levytilaa tai muistikortti.

Card Deckin kdynnistaminen

1 Valitse Card Deck -kuvake Ekstrat-sovellusryhmasta nuolindppdimelld ja paina
Avaa.

2 Kun esiin tulee Card Deck -aloitusndyttd, paina Play ja valitse peli listalta.
Lisdtietoa pelien sddnndista saat painamalla Ctrl + H.

Ohjausnappédimet

® Kohdistinta siirretaan nuolindppdimella.
® Pakasta toiseen siirrytddn painamalla nuolindppdimen <- tai >-nuolta.
® Pakassa siirrytddn painamalla yla- ja alanuolia.
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® Kortti poimitaan ja asetetaan painamalla valindppainta tai <Z>-ndppainta.
e Uudet kortit jaetaan pdydalle painamalla Enter-ndppainta.

Online-vaihtoehto

Nokia 9210 Communicatorin pelien kotisivulta osoitteesta www.nokia.com/
games/92xx |6ydat tt4 ja muita pelejd koskevia neuvoja ja vihjeita.

Snake EX

Snake EX on Nokian klassisen matopelin parannettu versio Nokia 9210
Communicatoria varten.

Kuva 10

Vaatimukset

Snake EX edellyttda, ettd Nokia 9210 Communicatorissa on noin 1,2 megatavua
vapaata muistia ja 650 kilotavua vapaata levytilaa.

Snake EX -pelin aloittaminen

1 Valitse Snake EX -kuvake Ekstrat-sovellusryhmastd nuolindppdimell3 ja paina
Avaa.
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2 Kun esiin tulee Snake EX:n animaatioaloitusndytto, paina Settings ja Mode ja
valitse sitten ohjausndppdimet, vaikeustaso ja monen pelaajan asetukset.
3 Aloita uusi peli painamalla Play.

Pelin kulku

Ohjaa mato ruoan luo, jotta saisit sen kasvamaan pituutta. Matoa ei voi pysdyttaa,
eika sitd saa kulkemaan takaperin. Valtd osumasta seiniin tai madon takapaahan.
Ruoan liséksi pelialueella on powerup-kohteita. Powerup-kohteet voivat joko
helpottaa pelia tai tehda siitd tilapdisesti vaikeamman. Ne nakyvat
kysymysmerkkeind naytolla. Niiden vaikutus on salaisuus, kunnes mato syo ne.

Pelissd on kaksi tilaa. Klassisessa tilassa voidaan valita sokkelo, jossa pelataan, ja
madon liikkumisnopeus. Extreme-tilassa edetddn sokkelosta toiseen, kun on
saavutettu tietty pistem3ara.

Voit myds haastaa ystavdsi pelaamaan. Kaksinpelid voi pelata joko yhdelld
laitteella tai kahdella laitteella infrapunayhteyden kautta.

Ohjausndppidimet ja kieli

Matoa voi ohjata kolmella eri tavalla:

® Suoraan - kdytd nuolindppdinta

® Suunnan muuttaminen - kdytd nuolindppdimen <- ja >-nuolia. Mato kdantyy
my0ta- tai vastapaivaan.

® Vinosti - kdytd vinonuolia. Esimerkiksi vasen ylanuoli kdéntda madon yldspéin
tai vasemmalle ja oikea alanuoli kddntdd madon alaspéin tai oikealle.

Madolla on kieli. Sen avulla mato voi napata ruokaa etdalta. Kieltd ohjataan
valindppdimella.
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Vaikeustasot

Pelissd on viisi vaikeustasoa. Ensimmaiselld tasolla mato liikkuu hitaasti, ja sitd on
helppo ohjata. Ylemmilld tasoilla mato liikkuu nopeammin, mutta ruoan
sydmisestd saa enemman pisteité.

Sokkelot

Klassisessa tilassa voidaan valita sokkelo pelin alussa. Sokkeloissa on erilaisia
ruokia ja powerup-kohteita. Extreme-tilassa aloitetaan ensimmaisesta sokkelosta
ja edetddn vaikeampaa sokkeloon, kun on saavutettu tietty pistemaara.

Powerup-kohteet

Pelissd on seitsemén erilaista powerup-kohdetta. Ne voivat tehda pelista
helpomman tai vaikeamman tilapdisesti. Koskaan ei tiedd etukdteen, millainen
powerup on kyseessd.

Foodfest: pelialueelle ilmestyy lisdruokaa.

Invincibility: Mato voi liikkua seinien ja takapddnsa lapi kuolematta.
Reducer: lyhentdd matoa. Vaikutus on pysyva.

Relax: hidastaa matoa.

Reverse: muuttaa pelin ohjausndppdimet pdinvastaisiksi.

Tongue: kaksinkertaistaa kielen pituuden.

Turbo: tekee madon nopeammaksi.
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Muut
Fontit

Muut-alikansiossa on saatavilla kommunikaattoria varten lisdfontteja, joiden
avulla voi vaihtaa merkkien ulkoasua.

Spell checker

Jos asennat Spell checker -sovelluksen Nokia 9210 Communicatoriin, voit tarkistaa
sanojen ja tekstin oikeinkirjoituksen sovelluksissa (esimerkiksi Tekstinkasittely-
sovelluksessa), joissa Oikeinkirjoituksen tarkistus... -komento on kdytettivissd
valikkolistalla. Yksityiskohtaisia tietoja oikeinkirjoituksen tarkistamisesta on
Kayttéoppaan kohdassa Oikeinkirjoituksen tarkistaminen sivulla 30.

@ Huomaa: Vain englanninkielisen tekstin ja sanojen oikeinkirjoituksen voi
tarkistaa.
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